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I. [VADAS

1. BENDRASIS APIBUDINIMAS

Moksleiviy visuotinio kompiuterinio raStingumo standarte (toliau vadinama Standartu)
kompiuterinio rastingumo savoka vartojama Siek tiek platesne prasme — ji apima ne tik
mokéjima dirbti kompiuteriu, bet ir gebéjima taikyti informacijos technologijos priemones
mokyme ir mokymesi bei igyjant dali bendriausiy informaciniy igiidZiy.

Rengiant Standarta panaudoti Sie dokumentai:

e Lietuvos Respublikos §vietimo jstatymas. 1991 m. birZelio 25 d., Nr. 1-489.

e Informacijos ir komunikacijos technologijos diegimo Lietuvos Svietime strategija //
Informacijos technologija mokykloje. Konferencijos medziaga. Vilnius: Lietuvos
Respublikos §vietimo ir mokslo ministerija. Svietimo informaciniy technologijy
centras, 2000, p. 153—197. Adresas internete http://www.ipc.lt.

e Lietuvos Respublikos §vietimo ir mokslo ministerija. Bendrojo i$silavinimo standartai.
[-X klasés. Projektas. I ir II dalis. Vilnius: Leidybos centras,1999.

e Lietuvos Respublikos Svietimo ir mokslo ministerija. Bendrojo lavinimo mokyklos
bendrosios programos ir iSsilavinimo standartai. XI-XII klasei. (Tikslieji ir gamtos
mokslai, kalbos ir kt.) Projektas. Vilnius: Leidybos centras, 1999.

e Bendrosios informatikos programos // LR §vietimo ir mokslo ministerija. Svietimo
apripinimo centras. Vilnius, 2000.

e Lietuvos kompiuterininky sajunga. Informaciniy technologijy institutas. ECDL
programa: 3.0 versija. Vilnius: Zara, 2001.

2. STANDARTO ADRESATAS IR PASKIRTIS

Informacijos ir komunikacijos technologija isitvirtina visose gyvenimo srityse, vis labiau
juntame informacinés visuomenés poreikius ir problemas. Nepakankamas kompiuterinis bei
informacinis raStingumas — viena i$ problemuy, sprgstiny norint integruotis { Europos Sajunga.
Kiekvienam Siuolaikinés visuomenés nariui bitina igyti bent minimaliy darbo kompiuteriu
igiidziy ir gebeéti pasinaudoti informacijos technologijos priemonémis asmeningje bei
visuomeninéje veikloje. SprendZiant $i uzdavini svarbus vaidmuo tenka Svietimui, bendrojo
lavinimo mokyklai.

Moksleiviy visuotinio kompiuterinio raStingumo standartas reikalingas kaip pirminis
dokumentas, nusakantis tikslus bendrojo lavinimo mokyklai, siekianciai visuotinio
kompiuterinio ir informacinio rastingumo.

Standartas adresuojamas Svietimo politikams, valdininkams, planuotojams, ugdymo turinio
kiir¢jams, informatikos ir kity dalyky mokytojams, moksleiviams, kompiuteriy specialistams,
verslininkams bei plaCiajai visuomenei. Standarto pagrindiné paskirtis — apibrézti
kompiuterinio rastingumo reikalavimus, kuriuos numatoma jgyvendinti Lietuvos bendrojo
lavinimo mokyklose iki 2006 mety ir i kuriuos orientuojantis biity rengiamos mokymo
programos, vadovéliai, ruoSiami mokytojai, planuojamas mokykly apriipinimas kompiuteriy
technine ir programine jranga, mokomosiomis programomis bei kuriami kompiuteriy tinklai.

Standartas nusako toki kompiuterini rasStinguma, kuris gali biiti pasiektas tik integruojant
informacijos ir komunikacijos technologija i visa ugdymo procesa — ivairiy dalyky pamokas ir
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popamoking veikla, naudojimasi informacijos ir komunikacijos technologijos priemonémis
mokykly bibliotekose. Visavertis kompiuterinis rastingumas negali buti pasiektas naudojant
informacijos technologija vien tik informatikos pamokose.

3. STANDARTO TIKSLAI

e Atspindéti bendrus moksleiviy, tévy, pedagogy, profesiniy ir aukStyju mokykly
déstytoju, politiky, verslininky, mokslininky liikes¢ius ugdant tikruosius informacinés
visuomengs piliecius.

e Nusakyti pagrindinius kompiuterinio raStingumo reikalavimus, kuriuos turi igyti
bendrojo lavinimo mokykla baigdami moksleiviai, atsizvelgiant i Lietuvos tkio ir
kultiiros poreikius.

II. MOKSLEIVIU KOMPIUTERINIO RASTINGUMO PASIEKIMU
GAIRES

4. PASIEKIMU GAIRIU STRUKTURA

Moksleiviy visuotinio kompiuterinio raStingumo pasiekimy gairés Standarte aptariamos trimis
poziiiriais: a) pagal vertybines nuostatas, kuriomis svarbu vadovautis taikant informacijos ir
komunikacijos technologija; b) pagal bendruosius gebéjimus, svarbius naudojant informacijos
technologija; c) pagal temines kompiuterinio rastingumo sritis.

Pirmiausia aptariamos vertybinés nuostatos, kuriy svarbu laikytis visose Svietimo srityse, kai
naudojama informacijos ir komunikacijos technologija.

Toliau formuluojami su kompiuteriniu rastingumu susij¢ bendrieji gebéjimai. Jie suskirstyti i
keturias grupes:

1. Mokymosi ir darbiniai gebéjimai.

2. Komunikaciniai gebéjimai.

3. Problemy sprendimo ir tyrimy geb¢jimai.
4. Kritinio mastymo ir vertinimo geb¢jimai.

Galiausiai formuluojamos moksleiviy pasiekimy gairés pagal SeSias temines sritis:

Pagrindiniai darbo kompiuteriu principai ir savokos.
Informacijos tvarkymo kompiuteriu pagrindai.
Teksty tvarkymas ir informacijos pateikimas.
Internetas ir elektroninis pastas.

Pazintis su skaic¢iuokle ir duomeny baze.
Socialiniai, teisiniai ir etiniai aspektai.
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5. INFORMACIJOS IR KOMUNIKACILJOS TECHNOLOGIJOS TAIKYMO
VERTYBINES NUOSTATOS

Norint informacijos ir komunikacijos technologija tinkamai ir efektyviai taikyti ugdyme,
bitina laikytis tam tikry vertybiniy nuostaty. Jy formavimuisi pagrinding jtaka turi moksleivio
patirtis, igyta per ivairiy dalyky, taikanciy kompiutering technologija, pamokas. Standartas
nusako Sios srities bendriausiy vertybiniy nuostaty gaires.



1. Moksleiviai supranta mokymosi reikSme visuomenés gyvenimui bei informacijos ir
komunikacijos technologijos svarba mokymuisi visa gyvenima.

2. Moksleiviai suvokia informacijos ir komunikacijos priemoniy svarba profesingje
veikloje ir kasdieniame gyvenime, siekiant tapti visateisiais ir visapusiskai aktyviais
visuomengs pilieciais.

3. Moksleiviai supranta ne tik informacijos ir komunikacijos technologijos teikiamus
privalumus, bet ir i§ jos kylan¢ius pavojus lygioms mokymosi galimybéms ir
demokratijai.

4. Moksleiviai suvokia, kad informacijos ir komunikacijos technologijos diegimas turi
buti grindziamas pagarba tradicinéms Salies bei Zmogaus vertybéms ir turi talkinti
lietuviy kalbos taisyklingam vartojimui.

5. Moksleiviai geba atsakingai naudotis informacijos technologijos teikiamomis
galimybeémis ir suvokia etikos normy laikymosi svarba Sioje srityje.

6. Moksleiviai domisi informacijos ir komunikacijos technologijos pazanga, tobulina
bei atnaujina technologijos taikymo igiidZius, leidZianCius saugiai ir tvirtai jaustis
bei atsakingai dirbti su kompiuterine technika ir taikomosiomis programomis.

6. BENDRIEJI KOMPIUTERINIO RASTINGUMO GEBEJIMAI

Visapusiskas kompiuterinis rastingumas nejmanomas be iSugdyty bendryjuy gebéjimy. Ypac
svarbiis mokymosi ir darbiniai, komunikaciniai, problemy spendimy ir tyrimy, kritinio
mastymo ir vertinimo geb¢jimai. Standartas numato Siy gebéjimy ugdymo gaires.

1. Mokymosi ir darbiniai gebéjimai
e Moksleiviai geba pasirinkti tinkamas informacijos ir komunikacijos
technologijos priemones mokomosioms uzduotims atlikti.
e Moksleiviai naudojasi informacijos technologija informacijai i§ ivairiausiy
Saltiniy ieSkoti, surinkti, tvarkyti bei apdoroti.
e Moksleiviai taiko informacijos technologijos priemones savo kiirybiniams
sumanymams jgyvendinti.

2. Komunikaciniai gebé&jimai
e Moksleiviai geba naudoti informacijos ir komunikacijos technologija
bendradarbiaudami, skleisdami informacija, bendraudami su bendraamfZiais,
mokytojais bei kitais asmenimis, visuomeninémis bei valstybinémis
organizacijomis.
e Moksleiviai taiko informacijos ir komunikacijos technologijos priemones
informacijai i$ {vairiy Saltiniy gauti ir perteikti.
3. Problemy sprendimo ir tyrimo geb¢jimai
e Moksleiviai geba pasirinkti su informacijos technologijos taikymu susijusiy
problemy sprendimo strategijas.
e Moksleiviai izvelgia informacijos technologijos panaudojimo galimybes
sprendZiant realaus gyvenimo problemas.
e Moksleiviai naudojasi kompiuteriu tyrinédami ir modeliuodami nesudétingus
reiskinius ar procesus.
e Moksleiviai taiko informacijos technologija informacijai analizuoti bei
interpretuoti.

4. Kritinio mastymo ir vertinimo geb¢jimai



e Moksleiviai parengia nesudétingy veiksmuy (uzdaviniy sprendimo ir pan.)
planus ir geba juos pagristi.

e Moksleiviai jvertina i§ jvairiu Saltiniy surinkta informacija ir apibiidina jos
patikimuma.

e Moksleiviai geba kritiSkai vertinti ir atsakingai naudotis informacijos
technologijos priemonémis, kompiuteriy tinklais, programine jiranga,
elektroniniu pastu, informacinémis sistemomis.

e Moksleiviai moka jvertinti informacijos technologijos metody ir informacijos
Saltiniy tinkamuma konkre¢ioms uzduotims atlikti.

e Moksleiviai geba jvertinti socialines kompiuterinio rastingumo problemas bei
susidaranCius pavojus S$alies kultlrai, Zmoniy bendravimui ir dirbanciyju
kompiuteriais sveikatai.

7. MOKSLEIVIU PASIEKIMU GAIRES PAGAL TEMINES KOMPIUTERINIO
RASTINGUMO SRITIS

Kompiuterinio raStingumo tematika glaudZiai siejasi su informatikos bendrosiomis
programomis. Rengiant Standarta buvo remiamasi Europos kompiuteriy vartotoju testy
(ECDL) programa.

Moksleiviy pasiekimus pagal tematikg aprasanti standarto dalis pateikiama lentelés pavidalu.
Kairéje iSdéstytos moksleiviy kompiuterinio rastingumo gairés baigiant pagrinding mokykla,
desinéje — baigiant viduring mokykla (arba gimnazija). Tokia schema pasirinkta todél, kad
bty lengviau sugretinti ir suprasti teiginius apie moksleiviy pasiekimus skirtingy ugdymo
etapy pabaigoje.

Pagrindiné mokykla Viduriné mokykla

1. Pagrindiniai darbo kompiuteriu principai ir sqvokos

Skiria pagrindinius kompiuterio irenginius ir | Moka sujungti pagrindinius kompiuterio

zZino kiekvieno ju paskirti, moka tinkamai irenginius, Zino jy funkcijas
jjungti ir i§jungti kompiuterj
Naudojasi klaviatura, pele, spausdintuvu Moka naudotis klaviatiiros lygiais

Paaiskina kody lenteliy ir klaviattros
iSdéstymo programos paskirti
kompiuteriuose, moka pridéti reikiama
kalba ir pasirinkti atitinkama klaviattira

Zino programings {rangos, operacinés Paaiskina programinés irangos rasis,
sistemos, grafinés sasajos (terpés) savokas, pateikia klasifikacija, Zino taikomyjy
naudojasi grafinés sasajos elementariomis programy pagrindines galimybes
funkcijomis

Skiria teksting, vaizding (grafing) ir Supranta informacijos apdorojimo
skaitmening informacija, Zino, kokios yra kompiuteriu privalumus, naudojasi
kompiuterinés programos §iy risiy paprastais teksto bei grafikos redaktoriais
informacijai apdoroti

Zino informacijos apsaugos kompiuteryje Supranta duomeny saugumo ir informacijos
problemas, paaiskina autoriy teisiy, apsaugos kompiuteriuose problematika,

kompiuteriy virusy, antivirusinés programos | naudojasi antivirusinémis programomis
savokas

2. Informacijos tvarkymo kompiuteryje pagrindai




Pagrindiné mokykla

Viduriné mokykla

Skiria pagrindines darbalaukio piktogramas,
perkelia jas i$ vienos vietos i kita

Moka sukurti programy Saukinius (angl.
shortcut)

Zino byly ir katalogy (aplanky) savokas,
kuria aplankus, pervardija bylas bei aplankus

Paaiskina kompiuterio katalogy hierarchija,
atpazista dazniausiai naudojamy byly rusis,
sistemingai tvarko informacija kompiuteryje

Moka perzitreti aplanky bei byly savybes:
varda, prievardi, diduma, sukiirimo datg ir
pan.

Kopijuoja, Salina, pervardija ir perkelia bylas
bei aplankus

Paaiskina byly ir aplanky kopijavimo,
Salinimo, pervadinimo bei perkélimo
veiksmus, atlieka juos keliais budais

Atlieka byly bei aplanky paieSka pagal varda

Atlieka byly bei aplanky paieSka pagal
[vairius poZymius

Supranta duomeny glaudinima, iSpakuoja ir
supakuoja bylas

AtpaZista taikomyju programy langy dalis:
antrastg, priemoniy, meniu, biisenos, slinkties
juostas

Pertvarko priemoniy juostos vaizda,
paaiskina biisenos juostos rodoma
informacija

Atlieka nesudétingus veiksmus su langais:
atveria, uzveria, padidina, sumazina,
sutraukia, perkelia, pereina i vieno lango i
kitg

3. Teksto tvarkymas ir informacijos pateikimas

Suvokia teksto tvarkymo kompiuteriu
privalumus

Atveria ir uzveria teksto tvarkymo
programas, atveria juose viena bei kelias
bylas, sukuria nauja dokumenta, iraso ji i
diska

IraSo dokumenta kitokiu formatu

Renka paprasciausia teksta klaviatiira

Renka jvairy teksta, iterpdamas simbolius i$
kody lentelés

Ivardija pagrindinius teksto elementus:
simboli, pastraipa, itrauka, antraste, puslapi,
atpazista juos tekste

Atlieka pagrindinius veiksmus su tekstu:
duomeny jterpima, iSrinkimg (paZyméjima),
kopijavima, perkélima, Salinima, paieSka,
pakeitima

Pagrindinius veiksmus su tekstu geba atlikti
keliais alternatyviais buidais

Naudojasi rasyba tikrinancia programa

Zino dokumento, teksto formatavimo,
maketavimo sgvokas

Supranta maketavimo vienodumo principa,
tvarko viso dokumento formatus, naudoja
sarasus (su Zenkleliais ir numeruotus)

Sunumeruoja puslapius, perzitiri spaudini bei
iSspausdina parengta dokumenta

Keicia spausdinamo dokumento parinktis:
puslapio pasukima, matmenis

Parengia nesudétingas lenteles, atlieka
elementarius veiksmus su ju stulpeliais ir
eilutémis

Moka naudotis trafaretu (Sablonu)

[terpia | teksta paveikslus (paprasciausiu
biidu)

Ivairiai keicia paveiksly ir teksto tarpusavio
iSsidéstyma




Pagrindiné mokykla

Viduriné mokykla

4.Ziniatinklis ir elektroninis pastas

Zino kompiuteriy tinkly, interneto ir
elektroninio pasto savokas, gali jas apibudinti

Supranta Ziniatinklio ir elektroninio pasto
funkcionavima, naudojasi keliomis interneto
paslaugomis

Zino, kaip paleisti narSyklés programa,
nurodo keleta svarbesniy svetainiy ar
tinklapiy

Moka pakeisti narSyklés pagrindines
parinktis (pavyzdZziui, neijkelti paveiksly i
siunc¢iama tinklapi), Zino svetaines bei
tinklapius, skirtus mokymuisi

Naudoja interneta informacijos paieskai, Zino
pagrindines su paieSka susijusias savokas,
naudojasi interneto adresais

Moka pasinaudoti jvairiomis paieskos
sistemomis, taiko bendriausias logines
operacijas, supranta paiesSkos mechanizma

Narsykléje naudojasi adresynu (skirtukais,
paZymeétaisiais adresais)

Supranta, ko reikia elektroniniams laiskams
iSsiysti ir gauti

Skaito, raso ir iSsiuncia elektroninius laiSkus

Naudojasi adresynu, i$siuncia laiSkus
keliems adresatams i$ karto

Ivardija elektroninio pasto lietuvisky
raSmeny problemas, geba jas spresti

ISsiuncia atsaka (angl. reply) i laiSka

Persiuncia laiSka kitam adresatui

Prie laiSko prideda prieda (byla)

Atveria prieda ir iraSo gauta byla | reikiama
aplanka

Geba atlikti pagrindinius veiksmus su
laiSkais: Salinti, kopijuoti, perkelti

5. PaZintis su skailiuokle ir duomeny baze

Zino skaiciuoklés savoka ir jos paskirti,
atveria skaiCiuoklés programa

Zino pagrindines skai¢iuoklés savokas:
lentelg, eilutg, stulpelj, narvelj, darbo knyga

Gali pasinaudoti skaic¢iuokle sukurtomis
lentelémis

Sukuria skaiciuokle nauja darbo knyga ir ja
raso

Zino pagrindines skai¢iuoklés parinktis ir
geba jas keisti (knygos puslapio dydj,
priemoniy juostos vaizda)

Atlieka pagrindines skai¢iuoklés operacijas:
iveda duomenis, juos pazZymi, kopijuoja,
perkelia, Salina, atlieka paieska, pakeitimus

Atlieka veiksmus su stulpeliais ir eilutémis

Surikiuoja pazymétus duomenis

Naudojasi pagrindinémis aritmetinémis ir
loginémis funkcijomis

Tvarko duomeny formatus

NubréZia diagramas ir grafikus, juos
redaguoja

Zino duomeny bazés savoka

Zino pagrindines duomeny bazés sgvokas

Gali pasinaudoti elementaria duomeny baze

Naudojasi jvairiomis duomeny bazémis

Suprojektuoja duomeny baze¢ — sukuria
lentele su laukais ir poZymiais

Sukuria paprasta forma ir naudodamasis ja
iraso duomenis i duomeny baze




Pagrindiné mokykla

Viduriné mokykla

Atlieka svarbiausias paieskos operacijas
duomeny bazéje

Parengia elementaria ataskaita

6. Socialiniai, teisiniai ir etiniai aspektai

Zino informacijos ir komunikacijos bei
informacinés visuomenés savokas

Apibtdina informacinés visuomenés
pagrindinius poZymius, jvardija problemas

Supranta informacijos ir komunikacijos
technologijos svarba

Suvokia informacijos ir komunikacijos
technologijos itaka visuomenei, kultiirai,
kalbai, supranta daugiakalbiSkumo
problemas kompiuteriuose

Zino pagrindines dirbanc¢iyjy kompiuteriu
sveikatos saugos priemones

Apibtidina informacijos iStekliy savoka,
Zino keleta svarbiausiy informacijos
saugykly ir Saltiniy tinkluose

Zino, kaip kompiuteriai taikomi kasdieniame
gyvenime, pateikia pavyzdziy

Supranta kompiuteriy taikymo jvairiose
gyvenimo, verslo ir mokslo srityse nauda,
Zino naujausius technologinius pasiekimus

Skiria legalios ir nelegalios programinés
irangos savokas

Supranta programinés irangos autoriy teises,
licencijavima, Zino vie$ojo ir nemokamo
naudojimo programy skirtumus

Zino, kur rasti svarbiausius savo Salies
duomeny apsaugos ir autoriy teisiy
istatymus, moka juos paaiskinti

Zino kompiuteriy viruso savoka, naudojasi
antivirusine programa

Supranta kompiuteriniy virusy sukeliamus
pavojus, Zino apsaugos nuo virusy
priemones bei keletg antivirusiniy programy

Supranta informacijos ir duomeny saugumo
problemas, apibudina jy Zalos padarinius

Zino pagrindinius informacijos naudojimo
tinkluose etinius principus

ISvardija ir paaiskina pagrindinius
informacijos ir komunikacijos technologijos
naudojimo etinius principus

Zino pagrindinius elektroniniy laisky raSymo
ir siuntimo etinius principus

Zino elektroninés demokratijos ir
elektroninés valdZios savokas, geba
naudotis jos teikiamomis galimybémis

Zino kompiuteriniy Zaidimy ir
priklausomybés nuo virtualios realybés
pavojus

Organizuoja savo darba kompiuteriu
atsizvelgdamas | kompiuterizacijos
privalumus ir pavojus




